
 

المقدمة

تُعتبر دورة علم الوبوتات النظري من الدوات التعليمية المتميزة التي تركز على توفير فهم عميق وشامل للأسس العلمية
والتقنية التي تقوم عليها علوم الوبوتات. تهدف هذه الدورة إلى تمكين المشاركين من اكتساب معرفة متكاملة حول

مبادئ الوبوتات، والتي تشمل مجالات التصميم، والتحكم، والبرمجة، بالإضافة إلى داسة التفاعل ين الوبوتات واليئة
المحيطة بها. إذ تُعد الوبوتات جزءًا لا يتجأ من العديد من القطاعات الصناعية الحديثة، بدءًا من خطوط الإتاج والتصنيع، موًا

بالرعاية الصحية، وخدمات النقل، ووصولاً إلى استكشاف الفضاء، الأمر الذي يجعل الإلمام بهذا المجال من الضوات لكل
من يسعى إلى التميز والنجاح في يئة التكنولوجيا المتقدمة والمتغيرة.

تغطي الدورة مجموعة واسعة من الموضوعات النظة والتطيقية، مثل الديناميكا، وديناميكية الحركة، والتخطيط الحركي،
بالإضافة إلى دمج مفاهيم الذكاء الاصطناعي في مجال الوبوتات. سيطلع المشاركون على أنواع وأنظمة الوبوت

المختلفة، وسيتعلمون كيفية تحليل سلوك هذه الأنظمة وتطور حلول مبتكرة لمواجهة التحديات الفنية والتقنية التي قد
تظهر أناء العمل مع الوبوتات. من خلال المج ين المحاضات النظة والتمان العملية، سيتمكن المشاركون من بناء

قاعدة معرفية متينة في علم الوبوتات النظري، مما يفتح أمامهم فرصًا جديدة للتطور والابتكار في مجالات التكنولوجيا
المتقدمة. وبختام الدورة، سيكون لدى المشاركين المهاات والخبات التي تؤهلهم لتطيق ما تعلموه في مشاع

مستقبلية، مما يعز من قدرتهم على المنافسة والابتكار في هذا المجال الديناميكي والمتطور باستمار.

 

الفئات المستهدفة

المهندسون الاغبون في تطور مهااهم ومعرفتهم في مجال علوم الوبوتات.
الباحثون والمختصون في مجالات الذكاء الاصطناعي والتقنيات الحديثة.

المتخصصون في البرمجة الاغبون في فهم تطيقات الوبوتات وتطورها.
مديو المشاع في المجالات التقنية والتصنيعية الذن يحتاجون إلى فهم عميق لأنظمة الوبوتات.

المهتمون بتكنولوجيا المعلومات والتقنيات الطية والرعاية الصحية.
الهواة والمبتدئون في مجال الإلكتونيات والبرمجة الذن يسعون للدخول إلى عالم الوبوتات.

المحترفون الاغبون في تحديث معارفهم وتطور مهااهم في علوم الوبوتات الحديثة.
العاملون في شركات التكنولوجيا والتطور الذن رغبون في توظيف تقنيات الوبوتات في مشاعهم.

 

الأهداف التدية

بنهاية هذه الدورة التدية، سيكون المشاركون قادن على:

فهم المبادئ النظة الأساسية لعلم الوبوتات ومكوناه الجوهة. .1



نمية مهاات تحليل وتصميم أنظمة وبوتية فعالة ومتقدمة. .2
تطور قداهم في برمجة الوبوتات باستخدام لغات البرمجة المناسبة والمعتمدة في هذا المجال. .3

تطيق تقنيات التحكم في حركة الوبوتات والتوجيه الدقيق لها في يئات مختلفة. .4
تعز الفهم العلمي لمفاهيم الديناميكا والديناميكية وكيفية تأيرها على الأداء العام للوبوتات. .5

إنشاء وتطور خوازميات الذكاء الاصطناعي التي تساهم في تحسين وظائف الوبوتات. .6
اكتساب المعرفة اللازمة للتفاعل مع الأنظمة الحسية والتقنيات المستعملة في الوبوتات. .7

تطور مهاات التخطيط الحركي والتنقل في يئات معقدة ومتغيرة. .8
تعز القدرة على حل المشكلات التقنية المتعلقة بالوبوتات من خلال داسات حالة وتطيقات عملية. .9

تشجيع وح التعاون والعمل الجماعي ين المشاركين لتبادل الخبات والأفكار. .10

 

الكفاءات المستهدفة

الإلمام بالمبادئ الأساسية لعلم الوبوتات من حيث المفاهيم والنظات.
القدرة على تحليل وتصميم الأنظمة الوبوتية المختلفة.

مهاات برمجة الوبوتات باستخدام لغات وأدوات برمجية متنوعة.
تطيق تقنيات التحكم في حركة الوبوتات والتوجيه بدقة.

الفهم العلمي لمبادئ الديناميكا والديناميكية المتعلقة بالوبوتات.
القدرة على تصميم وتطور خوازميات الذكاء الاصطناعي المتقدمة للوبوتات.

التفاعل الفعال مع الأنظمة الحسية والتقنيات المستخدمة في الوبوتات.
مهاات التخطيط الحركي والتنقل ضمن يئات معقدة.

القدرة على حل المشكلات التقنية المرتبطة بتشغيل الوبوتات.
نمية مهاات العمل الجماعي والتعاون في يئات متعددة التخصصات.

 

محتوى الدورة

الوحدة الأولى: مقدمة في علم الوبوتات

تعف علم الوبوتات ويان أهميته ودوره في العصر الحديث.
استعاض شامل لتاخ تطور تقنيات الوبوتات عبر الزمن.

تصنيف الأنواع المختلفة للوبوتات وتوضيح تطيقاها العملية في مختلف الصناعات.
شح الفوقات ين الوبوتات الآلية التقليدية والوبوتات الذكية المتقدمة.
داسة التوجهات المستقبلية في مجال الوبوتات وأحدث التقنيات الناشئة.

 



الوحدة الثانية: المكونات الأساسية للوبوتات

استعاض المكونات الرئيسية التي تكون منها الأنظمة الوبوتية، مثل الحساسات، والمحركات، ووحدات التحكم.
فهم دور الحساسات في استشعار اليئة المحيطة والتفاعل معها.

داسة أنواع المحركات المختلفة واستخداماها المتعددة في تشغيل الوبوتات.
تحليل الأنظمة الكهربائية والإلكتونية التي تدر عمل الوبوتات.

التعرف على أنظمة الطاقة المستخدمة وتوعها داخل الوبوتات لضمان عملها بكفاءة.

الوحدة الثالثة: البرمجة والتحكم في الوبوتات

.++Cوبوتات مثل بايثون وتعلم لغات البرمجة الأساسية المستخدمة في مجال ال
فهم خوازميات التحكم الأساسية وتطيقها في برمجة حركة الوبوتات.

استكشاف أنظمة التحكم في الحركة وطق تحقيق التوجيه الدقيق للوبوتات.
داسة تقنيات البرمجة النصية لإنشاء مهام وبامج تلقائية للوبوتات.

تطور مهاات استخدام يئات تطور البرمجيات المتخصصة في برمجة الوبوتات.

الوحدة الابعة: الذكاء الاصطناعي في الوبوتات

فهم المبادئ الأساسية للذكاء الاصطناعي وكيفية تطيقها في مجال الوبوتات.
داسة تقنيات التعلم الآلي ودورها في تحسين الأداء والوظائف الوبوتية.

استكشاف الخوازميات التي تُستخدم في التخطيط الحركي والتفاعل مع اليئة المحيطة.
تحليل تطيقات الذكاء الاصطناعي في الوبوتات الصناعية والخدمية.

تطور نماذج للتعرف على الأنماط ومعالجة اليانات في الوقت الحقيقي لتعز كفاءة الوبوتات.

الوحدة الخامسة: التطيقات العملية والتوجهات المستقبلية

استعاض التطيقات العملية للوبوتات في مجالات متعددة مثل الصناعة والاعة.
داسة التحديات الاهنة التي تواجه تطور الوبوتات والطق الحديثة للتغلب عليها.

فهم الدور المجتمعي للوبوتات وتأيرها على سوق العمل والاقتصاد العالمي.
استكشاف التوجهات المستقبلية في تطور الوبوتات، مثل الوبوتات الشيهة بالبشر والذكاء الجماعي.

تشجيع المشاركين على ابتكار أفكار ومشاع مبتكرة في مجال الوبوتات من خلال نفيذ مشاع عملية تطيقية.

 


